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Do pracowni komputerowej uczniowie wchodza o godzinie rozpoczynajacej
lekcje informatyki.

Kazdemu uczniowi rozpoczynajacemu nauke informatyki na pierwszych
zajeciach przydziela sie stanowisko komputerowe, ktérego nie wolno mu
zmieniac bez zgody nauczyciela informatyki

Nie wolno zasiada¢ do komputera z brudnymi lub mokrymi rekami.

Po zajeciu miejsca nalezy dostosowa¢ wysokos¢ krzesta oraz ustawic kat
nachylenia monitora zgodnie z zasadami bhp.

Przed rozpoczeciem pracy kazdy uczen ma obowigzek sprawdzi¢ stan
zestawu komputerowego oraz polaczen miedzy elementami komputera,
a wszelkie Zauwazone nieprawidtowosci zgtasza niezwilocznie
nauczycielowi informatyki.

Po wykonaniu czynnosci wstepnych nalezy zalogowac sie do systemu
podajac jedynie swojq nazwe uzytkownika (login) i hasto.

W czasie pracy z komputerem nalezy s$ciSle przestrzega¢ polecen
nauczyciela.

Zabrania sie otwierania cudzych folderdéw i przegladania ich zawartosci.

Nie wolno samodzielnie instalowac¢ i uruchamia¢ zadnych programoéw bez
zgody nauczyciela informatyki.

Swoje prace nalezy zapisywac¢ wytacznie w folderach wskazanych przez
nauczyciela informatyki.

Nie wolno zastania¢ otworu wentylatora w tylnej czesci obudowy jednostki
centralnej i otworéw wentylacyjnych monitora.

W czasie pracy z komputerem zabronione jest spozywanie positkow
oraz stawianie przy komputerze naczyn z ptynami.

Korzystanie z ptyt CD/DVD oraz zewnetrznych dyskow USB mozliwe jest
tylko i wytacznie za zgodq nauczyciela informatyki.

Za swiadome zniszczenie sprzetu komputerowego odpowiada materialnie
sprawca zniszczenia i jego rodzice badz prawni opiekunowie.

Po zakonczonej pracy uczen zobowigzany jest pozostawi¢ stanowisko
komputerowe w nienagannym porzadku.

Bargfow Koscielny, 11.09.2023



